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Interesscnpunkte, die beim Sinncsmaterial zu beachten sind

Von Natur wird das Kind dazu gebracht, seine Umgebung zu
klassifizieren. Dies ist der erste Schritt eines Wescns, das
sich an die Ungebung anpssst im ProzeB der Rgalisierung und
Organisierung der Intelligensz.

Diescr ProzeR® scheint mit der Geburt zu beginncn, wic ein Kind
von sechs Monaten zeighb, das cinen Gegenstand vom anderen un-
terscheiden kann und jeden erkennt. Um das zu kénnen, wmulB cs
die verschiedenen Figenschaften der beiden Gegensbtinde vorher
bemerkt und sie voneinander gesondert habcn, um sie zu erkennen.
Da die Eindriicke durch die Sinne sufgenommen werden, missen wir
schlieBen, daess die Sinneserfshrung des Kindes und der Drang,
diese Frfahrung zu machen, schon beim Beginn des Lebens an-
fangen und zudcm eine groBe Rolle bei der intellekbuellen Bil-
dung des Kindes und beil seiner Orienticrung spielen.

Mit den Sinnen studiert das Kind seine Umgebung und den Plabtz
der Gegenstinde in der Umgebung. Wenn nan dles bemerkt und
ebenso die Tatsache, dass Dr. Montessori die erste Periode der
Bildung von O bis 6 Jahren in zwei Phasen teilt, die durch-
schnittlich von O bis 2 1/2 oder 3 und von 3 bis 6 Jahren
reichen, so versteht man, dess das Sinnesmaterial dem Kind

bei diesem ProzeB helfen soll, damit es statt elner vegen
Ordnung eine klare, bewusste crwirbt, Sie nannte das Sinnes-
material materialisierte Abstraktion, well das Kind durch die
Erfahrung, die es demit erw.rbt, zu klaren Abstrakbtionen kommen
kann. L : _ 5 i . Klare
Abstraktionen fiihren zur Klarheit des Geistes, und klare
Klassifikation der Hindriicke fiihrt zu einem geordneten Geist.
Das Wirgebnis ist also nicht bloB die Geschicklichkeit, Figen-
schaften der Gegenstiande zu unterscheiden, sondern etwas von
groBerer Bedeutung, niamlich einen geordneten und klaren Geist
zu bilden, d.h. einen Geist, der das Leben hindurch eine Ten-
denz hat auf Ordnung und Klarheit hin.

Montessori macht das Material anziehend, damit das Kind
leichter darauf hingelenkt werde. Wenn das Material schmutzig
oder zerbrochen ist, so verliert das Kind gewohnlich das
Tnteresse dafiir. Fs ist deshalb von grdédter Wichtigkelt, das
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Material in seiner urspriinglichen Schonheit zu erhalten, und
die Teiterin muB daflir sorgen, dass Jeder Schmutz und Jede
Beschidigung stindig entfernt werden.
(Auf dieses muB man immer achten.)
Fin anderer Punkt ist wichtig. Das Ziel dieser Ubungen, dic zur
Klassifikation und Abstraktion fiihren, wird besser ¢rrcicht,
wenn das Kind nicht nur mit dem Willen, sondern auch wmit den
Hinden titig ist. Viele Tenubte woenden cin, dass allc Filgen-
schaften, die das Montessori-Meterial sufzcigt, in groBerer
Fiille bei allen Gegenstiandsn der Nsbtur gefunden werden; dic
Blatter sind griin, dic¢ Blumen sind farbig; Tone und Ger&usche
sind Uberall ectc. Das Kind hat daher eine viel weitcre HErfah-
rung in der Natur, als mit dem begrenzten Montessori-Matcrial.

1

Fs wuB ganz klar erkannt wsrden, dass die Erfahrung aiv der
Montessori-Material nicht ein Irsatz fiir die Findricke sein
soll, die das Kind aus der Umgebung empfangt, sondern das
Montessori-Material gibt dem Kind einen Schlilssel fir dic Um-
gebung, so dass es fahig isbt, die Eindriicke, die es aus der
Unmgebung empfangh, in einer wissenschaftlichen Weise klar zu
ordnen.

Im allgemeinen wird ein Frwachsener, der dem Kind helfen will,
die Dinge zu unterscheiden, sie ihm zeigen, und die Unterschie-
de wird er erklidren. Auf diese Weise kénnte das Kind unmndglich
zu ciner wissenschaftlichen klarer Ordnung gelangen.

Was aber nicht mit Wortern erklart wsrden kann und wes nicht
durch miindliche Vermittlung gelernt werden kann, das lcrat das
Kind durch Erfahrung. Bs lerit nit Hilfe des Dranges, den dic
Natur in das Kind geclegt hat, n8mlich des Dranges, mit den
Dingen zu hantieren. Aus diesem Grunde hat Wontessori das MNa-
terial so hergestcllt, dass das Kind scine cigene individuelle
Erfahrung maschen kann, indem cine Figenschaft durch das Matcrial
isolicrt wird, wird die Aufmcrksamkeit auf diese gelenks.
Wichtig ist die Technik der Darbietung. Der Gebrauch muB dem

Kind genau gezeigt werden und die genaue Weise, wie Jeder G

D

genstand in Vergleich zum nichsten gesetzt wird. Z.B. soll be:x
dem Rosa Turm jeder Kubus genau in die Mitbte des vorhergahcnden
gegsetzt werden. Bei der Langen Treppe (den Langen Stoangen)

nuB darauf geachtet werden, dass alle Stangen von derselben
Linie aus hingelegt werden. Ein anderer wichtiger Punkt ist dile

Nitzlichkeit der Sinncsspiele. Diesec mecht men im sllgcmeinsn,
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wenn die Leiterin bemerkt, dass das Intecresse des Kindes

fiir ein Material erschdpft ist. Die Spiele verléngern die Pe-
riode der Akbtivitat mit dem Material und sichern eine grind-
lichere Absorbierung. Mon muB aber desrsuf achten, dass die
Leiterin das Spiel nicht einfiihrt, um ein Kind zu Beginn fur
das Material zu interessisren (Anregungen fiir solche Spicle
werden getrennt gegeben). Variationen der urspriinglichen Dar-
bietung dcs Materials macht das Kind oft, wenn es das Material
lange in der Art gebraucht hat, wie man €s ihm zeigte.

7.B. baut es die Langen Stangen aufeinander, statt sie auf

die Matte zu legen; oder eine varilierte Ubung entsteht bel

der Braunen Treppe. Das Kind stellt die Prismen vielleicht
vertiksl hin, statt horizontal; oder es macht eine Kombination
der Braunen Treppe mit dem Rosa Turm; oder e€s legt den Rosa
Turm hin, wie man die Braune Treppe hinlegt etc.

Man soll solche Variationen nicht verhindern; denn das Kind
sieht dabel neue Beziehungen. Die Leiterin zeigt gie aber denm
Kind nicht, denn jedes einzelne Kind soll frei sein, seine
eigenen Encdeckungen zu machen. Was verhindert werden soll,
ist der Gebrauch dieses besonderen Materials fir phantastische
{ibungen, z.B. zum Zugspielen, denn dadurch verliert das Kind
die Hilfe, die gerade dieses Material ihm gibt, ein Schliissel
zu sein, damit es die Umgebung in seinem Geist klarer ordnet.
ES hat keinen Wert, Phantasiespiele eines Kindes zu verbieten,
denn ein Verbot verstarkt den Wunsch, sie zu machen. Man sollte
dann lieber sndere Gegenstiande flir diesen Zweck darbleten. Dies
tut man gewdhnlich im Anfan<z, wenn das Kind aus einer Ungebung
kommt, in weélcher es keine Gelegecnheit fur sinnvolle Betatigung
gehabt hat, und wo ¢s, um seine Langeweile zu {iberwinden, sich
ctwas ausdenken muBte. Wenn man in den ersten Tagen Bauklotze
oder anderes Material dem Kind gibt, die Leiterin aber das Kind
zur gecigneten Zeit einladt, mit ihr eine Ubung zu machen, so
wird sie etwas finden, was das Kind interessiert. Es ist wich-
tig zu bedenken, dass ein Kind, bevor es selbst etwas findet,
die Gesellschaft eines Frwachsenen liebt, der mit ihm spielt.
Und deshalb soll die Teiterin sich besonders diesen Kindern
widmen und Sie nicht gleich verlassen, wenn sie etwas dargebo-
ten hat, sie soll weiter ihr Interesse zcigen, auch von einer
Entfernung her wihrend ein Kind die Ubung macht, bis sie all-
mihlich mehrere tibungen einge fiihrt hat und der Tag kommt, an
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dem das Kind spontan seine elgene Arbeit wahlt und sie allein
tut. Dies geschieht gewdhnlich im Bereich der Ubungeén des
praktischen Lebens. Punkte der Genauigkeit, die man sllmdhlich
aufzeigt und nicht gleich sufzwingt, bilden die Stufen der
TLeiter, welche das Kind zum Leben einer Aktivitdat hinauffihrt,
die fir Kinder seines Alters normal ist. Dies aber sicht men
auch bei den Ubungen mit dem Sinnesmaterial.

Das Phantasiespiel mag sich auch ereignen bel Kindern, die zu
alt fur das Material sind und sich langweilen. In diesem Fall
hilft man dem Kind, indem man etwas findet, das seinen Gelst
anregt und das filir sein Alter passt.

Die Worter (Nemen), die mit dem Material verbunden werden, wie:
lang und kurz, dick und dinn, hoch und niedrig etc.werden ge-
wohnlich gegeben, wenn das Interesse des Kindes am ilaterial zu
Fnde geht. Und dann gibt man die Wamen mit der Lektion der dreil
Zelten.

Ftwas snderes, was man gegen SchluB der Ubung mit dem Material
zeigt, ist folgendes: iMan zelgt wie der kleinste Gegsnstand
gine MaBeinheit ist zwischen den aufeinanderfolgenden Stucken
der Serie:;So ist bei den Roten Stangen die klirzeste der Unter-
schied zwischen zwei aufeinasnderfolgenden; bel der Breiten
Treppeist das dilnnste Prisma das MaB der Hohe der f£tufe, welche
zwei aufeinanderfolgende der Serie trennt; beim Rosa Turm ist
der kleinste Kubus das MaB fiur die Entfernung von der Kante,
die sich ergibt, wenn die Kuben nicht konzentrisch, sondern so
aufeinandergestellt werden, dess eine Ecke und zwel Seiten von
jedem Kubus genau mit denen des hichsten Ubereinstimmen.

Folge der Darbietung des Sinnesmaterials

fs gibt keine genaue Ordnung, in welcher das Sinnesmaterial
dargeboten werden soll, aber die crsten Ubungen sind am besten
diejenigen, bei denen eine mechenische Fehlerkontrolle sich er-
gibt und bei denen nur ein Sinn beteiligt ist (Zylindeérblocks).
Dann fihrt man fort mit solchen, beil denen die Fehlerkontrolle
von der entwickelten Aufmerksamkeit und der Unterscheidungs-
fihigkeit des Kindes abhdngt (Tange Stangen, Braune Treppe,
Rosa Turm); dann kommt das iMaterial fir den Tastsinn, den Far-
bensinn, den Sinn fir Kleng, fiir die Schwere, fir den Geruch
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(fiir den Geschmsck spater, da das kleine Kind oft das Bittere
nicht gern schmeckt); dann kommbt dss Waterial fiir mehrere
Sinne (die flachen Einsdtze, der stereognostische Sinn).
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Gesichtssinn (Unterscheidung der Dimensionen)

zylinderblocks

Vier in der Form gleciche Blocke, zus ratiirlichem, hellem, po-
licrtem Holz, welche 1o mit Knopfen versehene Zylinder enthal-
ten; jeder passt in seine entsprechende Offnung. Die vier Satze
Zylinder sollen alle die Verschicdenheiten der Dimensionen,

die es in Gegenstanden gibt, "materialisieren”.

Blogk 4

Alle Zylinder haben denselben Durchmesser, sie wachsen nach-
cinander regelmdBRig um 1/2 cm von niedrig zu hoch. Sie unter-
scheiden sich hier nur in einer Dimension, ndamlich in dcr Hohe.
Block 1

Die Zylinder wachsen nscheinender im Durchmesscr von dinn zu
dick, ihre Hohe bleibt gleich. Diescr Satz zeigt cincn Unter-
schicd in nar zwei Dimensionen, namlich die der Brelte und

Tie fes

Block C

Die Zylinder wachsen von dinn zu dick durch Verlangerung des
Durchmessers; die Hohe versgndert sich von hoch nsch nicdrig:.

In diesem Satz sind die Zylinder also in drei Dimension¢n verw
schicden: wahrend der Durchmesser zuniammt, nimmbt die Hohe ab.
Die Zylinder dieses Satzes nchmen zu im Durchmesser sowohl

als in der Hohe. Auch bei diesem Block unterscheiden sich die
Zylinder in drei Dimensionen, aber Breite, Tiefe und Hohe nehmen
alle zu, ausgegangen vouw kleinsten.

Darbictung:

Mzn fuhrt zuerst den Block B ein, denn die Hohe bleibt digselbe,
daher kann keiner der Zylinder in einer groBen Offnung verloren-
gechen,

Man zeigtb, wie Jeder kleine Knopf zwischen Daumen und den €r-
Sten Fingern angefasst wird. Man nimnt die Zylinder sus ihren
ILochern und mischt sie. Dann beginnt man nit dem dlinnstcn, da
nan ihn am leichtesten unterscheid.%, fasst ihn mit den drei
Fingern an und fugt ihn in dic richtige Offnung ein. Dann

ninmt man die sndcren wie man will und passt siec ¢in.
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1. Wie in der Darbictung.

2, Zuerst gibt man dem Kind nur eincn Satz (nach B ist die
Reihenfolge gleichgiiltig. Vielleicht sollte Block C dem
Block B folgecn). Wenn das Kind mit jedem dieser Blocks

geniigend gelibt hat, so gibt man ihnm

3. zwel Blocks zusamnen,

4, drel zusamnen,

5. alle zusamnmen.

Direktes Ziel:

Unterscheidung der GrdBen durch Ubung des Gesichtssinns.

Indirektes Ziel:

Bildung des mathematischen Geistes,
Vorbcreitung des Schreibens durch Haltung der Hand wie bei der

Fuhrung des Stiftes.

Fehlerkontrolle:
Liegt im Materisl

Alter:

2 1/2 zu 3 1/2 Jahren.

Sprache:

A Fnde der Arbeitsperiode des Kindes mit dem Material sollte

man die Bezeichnungen lehren, welche die Verschiedenheiten an-
geben. Zu diesem Zweck werden die Blocke A, B und D benutzt.

A =
B =
D =

hoch - niedrig (flach - tief b.d.Ldchern)
dinn - dick
klein - grofB3.

Dazu die Komparative und Superlative.
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Gesichtssinn (Unterscheidung von Dimensionen)

Der Rosa Turm
-

e et e i et

7ehn Kuben in rosa Farbe, verschieden in Bezug auf Lange,
Breite und Tiefe; ihre GroBe nimumt progressiv in der alge-
brasischen Reihe der 5. Potenz zu; der kleinste ist 1 ccm groB,
der nichstgroBere ist achtmal so groB, der dritte ist 27 nsl
so groB3 etc.

Darbietung:
Man nischt die Blocks auf ciner Matte, nimmt den groBten und

stellt ihn auf den Boden gesondert von den anderen, danh niant
man den an GroBe nachsten und stellt ihn sorgsam in die Mitte
des ersten Blocks. Man fahrt fort, indem man iamwner den an GroBe
nichsten nimmt und ihn auf decn wachsenden Turm stellt. Man
nacht darauf aufmerksam, dass €s am besten aussieht, wenn die

Seiten der Kuben und die Ecken miteinander korrespondieren.
Jeden Kubus fasst man mit c¢iner Hand, so bekommt das Kind den
Findruck der variierenden GroBe und des Gewichts.

A. Ubung:

wie in der Darbietung.

2. Ubung:

Fine andere Ubung, die man spater einfihrt, ist es, zu zeigen,
dass der kleine Kubus mit seinem MaB in den Rsum passt, der
ibrig bleibt, wenn die Kuben nicht konzentrisch aufgestellt
sind, sondern so, dass cine Fcke aund zwei Seiten von jedem Kubus
genau mit denen des nachsten Ubereinstiuaen.

bler:

Von 2 1/2 bis 3 Jahren an.

Fehlerkontrolle:

Visuell wahrgenowmiene Disharmonie.

Direktes Ziel:

Bildung des Vermdgens, visuelle Verschiedenheit in der Groie

durch den Gesichtssinn zu unterscheiden.

Indirekbes Ziel:
Erziehung der willkiirlichen Bewegungen; Vorbereitung des

mathematischen Geistes.
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Sprache:

Es sollen gegen Fnde der Arbeit die Worter gelehrt werden:
grof - klein

nit Komparatliv und Superlativ.
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Gesichtssinn (Unterscheidung der Dimensionen)

Die Breite Treppe

Material:
10 Prismen derselben Lange, in brauner Farbe, aber verschileden
in Breite und Hohe. Sie wachsen an Unfang progressiv in der

algebraischen Reihe der 2. Potenz. lanse-zoan1S@Hanﬂ&dnb4lowﬁw—4OC¢wl

4 von Nr. 1 ergeben Nr. 2

9 von Nr. 1 ergeben Nr. 5

16 von Nr. 1 ergeben Nr. 4 etc.
Darbietung:
Man mischt die Prismen auf einer Matte. Alle variicren in zwel
Dimensionen. Man wéhit daher das groBte Prisma, fasst wit der
Hand um seine Dicke, so dass der Eindruck von Didke. unbecwuBt
absorbiert wird und
nimnt das nachste Prisma, legt es neben das erste, so dass die

Seitenwinde der Stufen ganz eben sind, darauf achtct man.
Unser Interessc, unser ¥rnst und unsere Aufmerksenkcit fihren
dazu, dass das Kind die Wichtigkelt erkennt. So fahrt nan fort,
bis das kleinste Prisma asuf seinea Platze ist.

Ubung_1

wie in der Darbietung.

Ubung 2

Spater zeigt man den Kind, dass das kleinste Prisma das lMaB
der Hohe jeder Stufe ist, die zwel aufeinanderfolgende Prisnmecn
der Serie trennt.

Direktes Ziel:

Visuelle Unterscheidung der Dimensionen - Dicke

Indirektes Ziel:

Muskelerziehung des Greifens

Vorbereitung des mathematischen Geistes.
Alter:

von 2 1/2 bis 5 Jahren

Fehlerkontrolle:

Sehen der Disharmonie

Sprache:

Dick, diinn

Spiel:
Wie bei den Langen Stangen.
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Gesichtssinn (Unterscheicung der Dimensionen)

Dic Langen Stangen

1o Stangen von roter Farbe, die nur in einer Diwension, namlicih
in der Lange, sich unterscheicden. Die kiirzeste Stange hat eine
Lange von 1o cm, Jjede folgende Stenge unhterschecidet sich von
der vorhergehenden ua die Liange der ersten:

Man gibt den einzelhen Stangen keine besondercn Nanen.
Darbietung:

Die Lange Treppe (Rote Stangen) liegt schon in der ihr genilicn

Anordpung an ilhrew besonderen Plabz. Man holt die Stangeinn von
da, mischt sie auf einer Maltte, die wan zu dem Z2weck ausgebrel-

tet hat. Man nimmt zuerst die lédngste 2it einer Hand and legt

sic hin/ Men nimot die nachste in der Tange und legt sie neben
die erste, dann wieder die nachste in der entsprechecnden QOrd-
nulg, ois dic kirzeste erreichf ist und man sie zu den Ubrigen
legt. Man zeigt betont, dass die Enden der Stangen alle i
gleichar Tbene an einen Ende anfangen missen, so dass man ilhre
verschiedene Tinge bessar sieht. Wenn man die einzclnen Stangen
an ihren Platz legt, so streicht man ait der Hand iber dig gano:
Lange der Stange, schiebt sic¢ sanft in ihrer ganzen Tange so,
dass diese die langere Stange, gegen die sie gelegt wird, be-
rihrt. Die verschicdenen Ldangsn werden den UnterbewuBtscin
eingepragt durch den Muskeleindruck, der bei Jeder Stange ver-
schiedecn ist, wenn die Eand von einem Fnde der Stange zuwm onde
ren geht.

Ubung 1

Die Stangen werden wieder gemischt und in ihre richtige Lags
gebracht, wie in der Darbletung gezeigt wurde.

Ubung 2

Spater zeigt man denm Kind, dass die kiirzeste Stange dic MaBein-
heit fir die Verschiedenheit in der TLange zwischen den sufein-
anderfolgenden Stangen 1st, welche die Serie bilden, d.h. dic
erste Stange 1st gleich dem Unterschied zwischen zweli aufeinan-
derfolgenden Stangen.

Direktes Ziel:

Unterscheidung der Diwension durch den Gesichtssinn - Langs.

Erziehung fiir visuelle und muskuldre Tatigkeit.

Langensinn.
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Indircktes Ziel:
Vorbereitung auf Arbeit mit Zahlen.

Von 2 1/2 bis 3 Jahren.
Fehlerkontrolle:

Sichthare Disharmonie.

Ebrache:
Worter werden.gelehrt gegen Ende der Periode, in welcher das

Kind nit dem-Material arbeitet. Lang - kurz. Dazu Komparative
und Superlative.

Spiel:

Folgende zwel Spiele konnen mit den Lengen Stangen, der ‘Braunci
Treppe und dem Rosa Tura gémacht werden:

1. Das Kind nimnt- zwei Matten und legi sie an-den entgegenge-
setzten Seiten des Zimmers suf den Boden. Dann legt es die
Lengen Stangen auf eine der Matten und mischt sie. Fs wihlt dann
die lisngstec und triagt sie suf die andere Matte, dann kehrt es
zurick und wahlt die nichstlingste usw. bis die Stangen auf

der andercn Matte in ihrer Ordnung liegen.

2. Die Stangen werden auf einer Mstte gewmischt. Die Leiterin
wahlt -eine und geht mit dieser an das andere EFnde des Raumes.
Sie fordert dann dss Kind auf, eine Stange.zu holen, die ent-
weder langer oder kurzer ist und sie ihr zu bringen. Das

Spicl gent fort, bis alle Stangen geholt worden sind.
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Gesichtssinn (Unterscheidung der Farben)

Die Farbtifelchen (Farbensinn)

Material:

1. Eine Schachtel, welche © Tafelchen enthalt, ein Paar von
jeder der drei Grundfarben, rot, blau, gelb.

2. Fine Schachtel wnit 22 Tafelchen, ein Pesar von jeder Farbe,
rot, orange, gelb, griin, blsu ,violett, rosa, grau, braun und
ein Pear schwarz und eiln Paar wecilB3.

3. Fine Schachtel mit 8 Abteilungen, Jjede Abteilung enthialt
8 Tafelchen in der Abstufung einer Farbe, und zwar in Jjeder
der obengenannten Farben, auBer orange.

Die Mafelchen sind von leichtem Holz und mit farbiger Feide

nawickelt oder angestrichen.

Darbietung 1:

Das Kind soll sich die Hinde waschen, bevor es wnit der Ubung

anfangt, danit es die Farbe nicht beschmutzt. Der Satz der

drei Grundfarben wird zuerst gegeben, wan niwunt sie¢ aus der
Schachtel und mischt sie. Die Teiterin nimmt eins, legt c¢s vor
das Kind und fordert e¢s auf, dss gleiche zu finden. Man zeigt
dem Kind, wie e€s die¢ Tafelchen halten soll, indew man e¢s oben
und unten @it den Fingern anfasst, so dsss wmen die Fapbe nicht
beriihrt. Diese Tafelchen werden nebeneinandergelegt, sodass
man ihre Farbe nicht voneinander trennt. Die Leiterin ninmt
dann ein anderes Tafelchen, legt ¢s unter das erste kontrastic-
rende Paar und fordert das ¥ind auf, das zugehorige zu finden.
Die kontrastierenden PFarben legt man untereinander, so dass die
Farben voneinsnder geschieden werden. Man kann das Kind auf-
fordern, das dritte Psar unter die andern 2zu legen in der
gleichen Art.

Ubung:

iMlan mischt die Farben und fordert das Kind suf, sie allein in
Pgaren hinzulegen.

Darbietung 2:

In derselben Art flihrt men einen sanderen Satz von drei Paaren
gin, orange, grin, violett. Dann fihrt anan den Satz von weite-
ren drei Farben ein, brsun, grau, rosa, dann den ganzeh Satz
der 2.Schachtel, 11 Pasre. Man mischt die¢ Farben jedesumal, und
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das Kind legt sie in Paaren hin, jedes Paar wird unter das
vorhergehende gelegt. Die Namen der Farben werden noch nicht
genannt.
Ubung:
Man nischt die Farben und fordert das Kind auf, sie allein in
Paaren hinzulegen.
Wie bei denm anderen Sinnesmsterial fiihrt man, wenn das Kind
diese Ubungen nit Leichtigkeit macht, die Namen ein. (Siehe
Annerkung iiber Nesmen an Ende).
Darbietung 5:

Spater fiihrt man die Abstufungen von acht Tafelchen ein, zu-
erst nur die Abstufung einer Parbe, nan nischt sie, welst auf
den Unterschied zwischen den beiden extremen hin, legt dann dle
aittleren Schattierungen zwischen diese zwel extremen in der
rechten Eeihenfolge und erklsart dabei, dess jedes Tafelchen
von dem anderen nur ein wenig verschieden ist, aber keins den
anderen ganz gleich ist. Man mischt die Schattierungen noch
einmal und fordert daes Kind auf, sie zu ordnen. Wenn es dabel
Fehlar mscht, so korrigiert men nicht. Viele Kinder konnen an
Anfang noch nicht klar unterscheiden uné wmachen Fehler, aber
in Teufe der Ubung kommen sie im allgemeinen zu der Fahigkelt,
alle Schattierungen zu unterscheiden. Wenn das Kind aber grofe
Schwierigkeiten dabei hst, so gibt man zuerst nur drei Tafel-
chen, die dunkelste Farbe und diec hellste und die in der Mitte
zwischen den beiden. Wenn es diese unterschieden hat, fugt nan
die anderen, eine nech der anderen hinzu. Es kdnnen Tage dahin-
gehen, bevor es fahig ist, sie alle zu unterscheiden.

Die Abstufungen werden eine nsch der andercn getrennt einge-
fuhrt.

Ubung:

Wenn das Kind sich darin geiibt hat, unter den Schattierungen
in jeder Farbabstufung zu unterscheiden, so fiihrt man eine
andere Ubung €in. Man mischt die Tafelchen von zwei Grundfarben,
die sm meisten kontrastisrcen, z.B. rot und gelb und fordert

das Kind zuf, sie zu ordnen. Dann flgt man die abstufung der
dritten Grundfarbe hinzu an aufeinanderfolgenden Tagen; wenn
das Kind die Geschicklichkeit erworben hat, Jjede Abstufungs-
reihe zu ordnen, so fugt men andere hinzu, bis alle gegebecn
worden sind.

Ziegl:

Sinnestubung; Schlissel zu der Welt der Farbe. Ehtwicklung des
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chromatischen Sinnes (Farbsinn).

Alber:

Beginn nit 2 1/2 oder 31/2 Jahren.
Fehlerkontrolle:

durch das Auge.

Spiele:

1. Erst nach langer Erfahrung mit den Farbtdfelchen zeigt nan
gie.Man legt je eine von den T&felchen der Farben aus der
zweiten Schachtel, also 11 Tafelchen in ein Zimmer und die an-
deren, die dazu gehdren, in ein enderes Zimmer.

Dieges kann ein individuelles oder such ein Gruppenspilel S?%Q:
Man zeigt dem Kind ein Tafelchen, gibt es ihm aber nicht and
fordert es auf, das gleiche aus dew anderen Raum zu holen. Da-
durch wird seine Fahigkeit des visuellen Geddchtnisses gelubt.
2. Eine Frweiterung dieses Spiels ist es, wenn man alle Tafel-
chen der acht Abstufungssitze in einem Raum ausschittet, in
einen snderen Raum zeigt man dann den Kind eine farbige Karte
oder eine Seidenspule oder irgendeinen anderen farbigen Gegen-
stand, ein Buch, eine Vase oder eine Blume und fordert es auf,
sich den Farbton zu merken und das Farbtafelchen zu holen, das
der Farbe des Gegenstasndes, den man ihm gezeigt hat, an
nédchsten kommt.

3. Man zeigt dem Kind ein Farbtdfelchen und fordert es auf,
etwas in der Ungebung zu finden, das in der Farbe zu iha paBt.
Die Leiterin sollte dafiir sorgen, dass im Raunm viele Gegen-
stande in den betrcffenden Farben sind.

Diescs Spiel kann nit der 2. oder 3. Schachtel gespielt werden.
4, Man npischt die Abstufungea an einem Fnde des Zinmers, die
Leiterin wiahlt ein Tafelchen und geht so weit von der Matte fort,
wie moglich, dann zeigt sie den Kind die Farbe und fordert es
auf, das nachstdunklere oder nidchsthellerec zu holen (dies ist
zienlich schwierig und ksnn nur gespielt werden, wenn die Kin-
der lange Erfahrung it den Farbtdfelchen haben).

Napen:

Am Ende der Ubungsperiode mit dem Material lehrt man die Kinder
die Namen in Verbindung nit der 1. und der 2. Schachtel, ferner
dunkel, dunkler, an dunkelsten - hell, heller, anm hellsten.
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Gesichtssinn und stereognostischer Sinn

(Unterscheidung der Forn)

Die Geonetrische Komumode

Fin Vorfihrungsrahnen.

Fine holzerne Komuiode mit 6 Schubladen, jede (innen blau oder
in einer der Grundfarben) enthilt 6 Quadrate.+>1n der obersten
Schublade haben drei der 6 Vierecke eine ausgeschnittene Figur
- die drei Grundfiguren - das Quadrat, das Dreieck und der
Kreis; diese passen in die Ausschnitte und sind blau, sie haben
cinen kleinen Knopf iwm Mittelpunkt, an den man sie herausniant.
Wenn nan die Figur herausnimat, so zeighb der blesue Grund der
Schublade die Figur in der Offnung. Die zweite Schublade ent-
halt 6 verschicdene Rechtecke, angefangen von Quadrat; Jjedes
der folgenden hat zwei Seiten ein wenig kirzer als die anderen
zwei Seiten, welche den Seiten des Quadrates gleich bleiben.
Dritte Schublade: Sie enthilt 6 Kreise mit verschiedenem Durch-
nesser von 1o cm zu 5 cm.

Vierte Schublade: Sie enthdlt verschiedene Typen von Dreiecken.
Funfte Schublade: Sie enthdlt verschiedene Vielecke.

Sechste Schublade: Sie enth&alt verschiedene Figuren: Kurven-
dreieck, Oval, Elipse, Trapecz, Vierblatt und unregelaaBiges
Viereck.

Drei Satze von Karten fiur alle verschiedenen Figuren, beil den
cinen Satz sind die Figuren ganz ausgeflillt, bel den anderen
haben sie breite Rander von 1 cn und bei den dritten eine
achmele.- UuriBlinie.

Darbicetung:

Men niamt den Vorfihrungsrahmen, nan fligt in diesen die drel
Grundfiguren ein und hilt sie getrennt nit Hilfe der Holz-
quadrate, aus denen keine Figuren asusgeschnitten sind. Und nan
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+) Der Inhalt dc¢r Schubladen variiert bei den Herstellern, aber
alle Konmoden enthalten die genannten Stucke.
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finger fiihlt wan um den Rand des Quadrates herum und dann un
den Ausschnitt herum, und dann fiigt mesn das Quadrat wieder in
seinen Platz ein. Der Gegenstand soll mit den weichen Finger-
spitzen beriihrt werden und mit einer natiirlichen kontinuieren-
den Rewegung, wobei man das Handgelenk wendet, wenn notig.
Dasselbe tut nan nit dem Kreis und den Dreieck. Dann mischt man
die Figuren und fordert das Kind suf, sie in ihren Platz in
Rahmen wieder einzufigen.
Diese drei Figunren werden gewahlt, nicht nur weil sie kontra-
stieren, sondern weil sie die drei Figuren sind, die spater
in der Geometrie von groBter Bedeutung sind. Das Dreieck ist
die Figur, die alle anderen ebenen Flachen sufbasut. Das Quadrat
wird gebraucht, um Fliachen zu uessen, der Kreis, un Winkel zu
nessen. Der Kreis wird auch gebraucht, um in die Briche einzu-
fiihren. Bei der weiteren Finfiihrung der geometrischen Figuren
beachtet man den Grundsatz von cen Kontrasten zur Ahnlichkeit
Uberzugehen und dann zur Abstufung.
Allnshlich vermehrt usn die Zahl der Figuren. Der Rahmen, der
die Figuren zusamwenhilt, wird nur sn Anfang gebraucht. Wenn
spiter das Kind uehr Kontrolle erworben hat und seine Beobach-
tungen zahlreich sind, so beachtet .en den Rahuen nicht aehr.
Nach den drei ersten Figuren ndgen andere hinzugefligt werden, wie
z.B. das Finfeck, der Rhombus und die Flipse. Dann nag waan ande-

re Figuren widhlen, indem nan ein oder zwei aus jeder Schublade

nimut. Spater nimmt nan jede Schublade fir sich, um eine Arg
Abstufung zu zeigen, z.B. Verschiedenheiten derselben Figur,
Dreieck, Rechteck (von diesen ist das Quadrat ein Sonderfall),
Vielecke, Kreise. Dann nimabt man zwel oder drei Schubladen zu-
senmen, dann allnihlich die ganze Komwode. Man macht all diese
Ubungen inmer mit offenen Augen. Nur wenn das Kind it allen Fi~
guren sehr vertraut ist, fihrt men die Ubung nit geschlossencn
Augen ein.

Zu diesem Material gibt es drei Satze von Karten. Zuerst fihrt
nan den Satz ein, bei dea die Piguren ganz susgefillt sind.

Man ninnt einige der Karten, legt sie auf den Tisch und forderv
das Kind auf, die holzerne Figur auf eine Karte zu legen, un

zu schen, ob sie passt und mit den zwei Fingern un die Konturen
zu gehen. Allmshlich werden iauwer nehr Karten hinzugefigt, bis

der ganze Satz gebraucht wird.
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Fine andere Ubung ist die entgegengesetzte; nan ninnt die Figu-
ren upnd holt die Karten dezu. Wenn die Kinder nit dem Satz Kar-
ten ganz vertraut sind, wird der Satz wit der braiten TLinie
einge fiihrt und schlieBlich der Satz it der diinnen Linie.
SchlieBlich werden Spilele eingefiihrt.
Die Namen werden iu allgeneinen eingefihrt, bevor nan die Kar-
ten gibt und zwar ait Hilfe der Dreistufen-Lektion.
2iel: F)
Entwicklung des Gesichtssinnes und des Formensinnes.
Alter: !
Von 2 bis 5 Jahren.
Fehlerkontrolle:
zunichst iw Material (Rshmchen), spiber durch das Auge.

Spigle:

Wenn das Kind sich an einen Satz oder an wmehrere Satze von
Figuren gewdhnt hat, so kann das folgende Spiel geuacht wer-
aen:

Man legt die drei Kartensgtze, die zu der besonderen Figur,
die uan gewdhlt hat, gehoren, zu den besonderen Spiel suf den
TuBboden asus. Die Leiterin nimat die Schublade nit den Ein-
sstzen fur das Spiel wit sich in ein anderes Zinuner. Sie niant
einen Einsatz, lasst das Kind dawmit hantieren, danit sich
seine Figur seinen Gedschtnis einprégt, fordert es auf, den
UariB zu beriihren, dann ninnt sie die Finsatzfigur wieder an
sich, und das Kind holt aus den anderen Zimner die Karte, die
zur Figur passt. Es bleibt den Urteil der Leiterin libcrlassen,
wieviele SHtze von Karten sie benutzen will.

Das Spiel kann iouer mehr erschwert werden, indei aan achr
Karten und Schubladen hinzufiigt, bis alle drei Sdatze der Karten
und alle Schubladen gleichzeitig gebraucht werden.

Diegses Spiel kann sehr gut wit zwei oder aehr Kindern zusamuen
gespiclt werden, indem nan jedea Kind eine andere Figur gibt
und es dann beauftragt, sie zu holen.

Ziel:

Entwicklung des visuellen Geddchtnisses und des Formensinnes.
Das Materiasl bietet so viele Moglichkeiten, dass die Kinder
ihre eigenen Spiele entdecken werden, inden sie 1lnmuer neue
Schwierigkeiten schaffen. Ein anderes Spiel fiir Fortgeschritte-

ne ist das folgende:
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Man nimnt die drei Kartensstze, die zu einer Figur gehoren
und legt sie ohne besondere Ordnung aus. Ohne dass es den Kind
bewuBt ist, legt die Leiterin eine Karte nicht hinzu. Man L&Bt
das Kind entdecken, welche Karte fehlt, indem men dic Einsatz-
figuren auf die Karten legt. SpHter kann man dieses Spiel
nachen ohne dis Fehlerkontrolle in Material.

*) Dieses Materisl gibt auch eine Vorbereltung fiir Geometrie und
ist eine indirekte Vorbereitung fiir das Schreiben.
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Gesichtssinn und stereognostischer Sinn (Unterscheidung d.Form)

Die Geometrischen Korper

Verschiedene geometrische Korper, wie Kugel, Ei, Elipsoid,
Kubus, rechtwinkliges Prisas, Kegel, dreieckige Pyranide,
viereckige Pyramnide, dreiseitiges Prisma, Zylinder.

Fin Satz von hdlzernen Tafelchen, welche dieselbe Form haben
wie die Grundfliche der gradlinigen Korper.

Zwel Korbe, ein hiibsches Tuch.

Darbie tune und Ubung:

Man ninat zwei oder drei der Kdérper und lasst dss Kind danit
hantieren, dann niunt nan zwei gleichzeitig und lehrt das Kind
die Namen nit Hilfe der Dreistufenlektion. Spater legt wan die-
jenigen, die das Kind kennt, in den zwelten Korb und bedeckt
sie mit einem hiibschen Tuch. Das Kind fiihlt in den Korb hinein
und identifigiert nit seinem stereoghostischen Sinn jede Forn,
benennt sie und stellt sie auf den Tisch. Allmahlich fihrt nan
dann mehr Korper ein, bis man alle hinzuge fligt hat.

Direktes Zigl:

Das Kind wird sich der geonmetrischen Kdrper bewuBt, die es un-

geben.
Indirektes Ziel:

Vorbereitung auf die Geometrie.
Alter:
Von 2 1/2 Jahren an.
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Der geheiunisvolle Beutel
(Stereognostischer Sinn)

Material:

Fin Beutel, der so schon und faszinierend wie uoglich ist;

i Beutel sind eine Ahzahl von sehr verschiedenen Dingen, ganz
gleich welche. Je nehr sie iiberraschen umso besser. (Man kann
z.B. hineintun: einen Schlissel, eine Muruel (knicker), einen
Tannenzapfen, einen Stein, eine WalnuB, einen Pflauuenkern,
eine Kerze, ein Wollknduel, Fingerhut, Streichholz usw.). Es
ist zut, wenn man den Inhalt nanchual wechselt oder gelegent-
lich etwas hinzufigt. Ein Tuch zuwn Verbinden der Augen.
Darbietung und Ubung:

Die Leiterin bindet sich die Augen zu, sie steckt ihre Hand
erwartungsvoll in den Beutel und niwnt einen Gegenstand heraus.
Sie befiihlt ihn und lUberlegt, was es wohl sein usg. Die Kinder
werden ihr sagen, ob sie recht geraten hat. Wenn sie recht ge-
raten hat, so kann sie mit ihrer Ubung fortfahren. Die Augen-
binde wird entfernt, wenn der Beutel leer ist.

Zigl:

Ubung dee: stereognostischen Sinnes und Ubunz der Fahigkeit,
sich etwas vorzustellen.

Alter:

5 bis 6 Jahre.

Fehlerkontrolle:

Wenn das Kind die Augen 6ffnet, so wird es sehen, ob €8 einen

Fehler gemacht hat, wenn die anderen Kinder, die es beobachtet
haben, es nicht schon auf den Fehler sufuerksam gemacht haben.
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Stereognogtischer Sinn

Unterscheidung von Samenhkdrnern oder Bohhen etc.

baterial:

Ein Tablett it einer Anzahl von Schilchen. Auf Jjedew Schil-

chen ist eine kleine Menge Korn von einer besonderen Art - Weigzen
Reis, Gerste, Linsen, Frbsen, Bohnen, Kaffeebohnen, Senfsaaen
oder ahnliches.

Darbietungz:

Man stellt das Tablett «it drei oder vier dieser Schilchen

vor das Kind. Man l&8sst es einige Kdrner einer 4rt in die linke
Hand nehwmen und die Korner ait den Fingern der rechten Hand be-
fihlen. Man fordert es auf, die Augen dsbei zu schlieBen, so
dass ¢s die Korner nur nit den Fingern "sicht". Man ldsst das
Kind dies nit jeder Art Korner lben.

lMan stellt die Schilchen in einer Reihe geordnet vor das Kind
hin, so dass es ihre Stellung weiB, und msn dndert dies nicht.
Man niant eine leere Schale und zeigt dea Kind, dass man ein
paar Korner (nicht viele) sus jeder Schsle herausninat und sie
in die leere Schale tut und sie uischt. Man gibt die Schale
de.r Kind und ldsst ¢s uit den Kornern hantieren, wenn €s das
will.

Nun 1ladt man des Kind €ein zu veérsuchen, die Korneér it verbun-
denen sugen in die Schale zurlickzulegen. Man lisst es erst be-
obachten, wie man selbst diese Ubung gut oder schlecht uacht.
Danach kann die Leiterin eine andere Art Korhner hinzufigen,
aber bevor dss Kind die Ubung mit verbundenen Augen macht,
lasst wan ¢s die Korner anfiihlen und sich dadurch wit ihnen
beckanntmachen.

Der Nawe des Kornes ist nicht wichtig, aber des Kind wmag den
Nauen zufnehuen, wenn die Leiterin ihn erwihnt.

Ziel:

Entwicklung des sterecognostischen Sinns, Entwicklung des Tast-
sinnes und des uduskeclsinnes. Ubun.en wit demselben Ziel sind
die wit deu geheiwnisvollen Beutef} 1116 dew Tablett nit ver-
schiedenen Arten von Material und wit den Zylindern, Ubungen,

die msn alle wit verbundenen Augen acht.

*) Siehe Seite 49
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Alter:

Von % bis 5 Jahren.
Annerkung:

Letztes Stadiuw: Das Kind soll Gegenstinde in den geheinnig-
vollen Beutel beschreiben und erkennen, die ¢s nicht vorher
gesehen hat. Zwischen deu Beutel und den Kornern gibt es viele
Stufen von Schwiecrigkeiten.

Diesen Ubungen sollen andere vorangehen, zuerst die, welche
Dr. Montessori in ihrea Buch "Die Entdeckung des Kindes"
beschreibtf sndere Ubungen kann nan machen it Knoopfen verschie-
dener Form, Knopfen decrselben Forn aber von verschiedener
Grofle etc.

Mit anderen Worten: Die Schwierigkeit wird erhoht bis zu den
Punkt, an dew wlan die zwel hier beschriebenen Ubungen wmachtb.

*) Es ist das Buch gemeint, das in der deutschen Ubersetzung
"Selbsttdtige Erziehung im frithen Kindesalter" heiBt,und das

Kapitel "BErziehung des Sinnes fiir das Korperliche" 5. 176 ff.

Die italienische neue Ausgabe des Buches heift "La scoperta

del bambino'", 151. Das Gemeinte steht auf Seite 129 ff.

Die franzdsische Ausgabe heiBt "Pédagogie scientifique", 5.98 ff.
Hier erwidhnt Montessori z.B., daB ein kleines XKind blind

Frébelsche Bauklotze (Wiirfel und: Prismen) sortierte.
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Brettchen nit slatten und rauhen Flachen

(Tastsinn)

Material:

Vier rechteckige Brettchen.

a) BEin Brettchen, das in zwel gleiche Quadrate geteilt ist,
ein Quadrat ist wuit glatten Papier bezogen oder sehr glatt po-
liert, das andere Quadrat ist it Sandpapler bezogen.

b) Ein Brettchen, das in 11 schnale Flichen geteilt ist, die

abwechseln glatt und rauh sind.

¢) EFin Brettchen, das in 11 schoale Fliachen geteilt ist, die in
Abstufungen rauhe Oberfléchen haben.

d) Ein Brettchen, das in 11 Flichen getelilt ist, die in Ab-
stufungen glatte Fliachen haben.

Darbietung::

Vor allen Ubungen des Tastgefiihls sollte aan sich die Hande
waschen und die Finger kraftig trocknen, um die Sensibilitat

der Pingerspitzen zu erhohecn, bevor nan nit der Ubung beglinnt.

Man h&lt das erste Brettchen in einer Hand und stmeicht mit den
Fingern der anderen Hand so leicht wie ndglich nit den Finger-
spitzen Uber die glatte Oberflsche. Man bewegt die Hand von
oben nsch unten, mecht die Bewegung uehrere Male, geht dann auf
den snderen Teil des Brettchens iiber und gleibet it den Fingern
nit ebenso leichter Beriihrung liber die rauhe Oberflache.

Die Bewegung sollte so zart sein, als ob die Finger fast iber
der Oberfliche schweben. Wenn das Kind diese Ubung Achrere Male
genacht hat, so geht man zrm nachsten Brettchen iber, dss ab-
wechselnd glatte und rauhe Flichen hat. Wieder berihrt man
leicht die Oberfliche, diesmal nur nit den zwel ersteun Fingern,
da die Abschnitte eng sind; wan geht von einen Abschnitt zun
anderen iiber, beginnt an einen Ende des Brettchens.

Spiter gibt man den Kind das Brettchen nit den Abstufungen der
ranhen Oberfliche und lasst es den Unterschied erfshren, inden
es in derselben Weise von einem Abschnitt zum anderen geht.
Dann gibt man ihp das Brettchen nit den Abstufungen der glatten
Oberfliche und lisst es die Unterschiede in gleicher Weise
fihlen.
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Ubung:
Man wird des ¥Xind auffordern, diec Oberfldchen wiederholt so
leicht wie noéglich zu berihren; man kann iha sagen, dass nan
umso besser fiihlt, je leichter man bertihrt. Auf einer spateren
Stufe kann nan auch sagen, dass es besser erfahrt, wenn es die
Augen schlieBt.
Direktesg Ziel:
Der Tastsinn wird entwickelt, und die Muskelbewegung wird
durch das leichte Beriihren beherrscht.
Indirektes Ziel:
Vorbereitung auf das Schreiben.

Alter:

Von 2 1/2 zu 3 Jahren.

Sprache:

Worter werden erst gegen Ende der Arbeit des Kindes mit diesen
Material gelehrt.

Rauh und glatt.

Konparative und Superlative.
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Rauhe und glatte Karten (Tastsinp)

Zwei Kasten, die je 5 Paare von Tafelchen enthalten, deren
Oberflichen verschieden sind. Die Tafelchen konnen aus Karton
sein, sie sind gleich an GrdBe und Dicke, die sind bedeckt
von verschieden bearbeiteteu Leder, oder ait verschiedenen
Qualititen von Papier: glatt, stuapf, rauh, Zeichenpapicr,
einfacher Karton und 5 verschiedenc Qualitdten von Sandpapicr.
Fs sind zwei von jeder Art da. Wenn wadglich, soll die Farbe
der Oberfliche jedes Paares etwas verschieden sein von der
der ancderen Paare.

Darbietung und Ubung:

Wenn das Kind die Hande gewaschen hat, so gibt wan nacheinonder

die Tifeclchen einzeln de.u Kind zuw Betasten. Schon bei den
vorherge henden Ubungen ist ¢s bekannt geworden nit den Abstu-
fungen von rauh und glatt. Bei diescr Ubung sind nun nicht die
Abstufungen wesentlich, aber wenn es sie alle betastet hat,

so nignt nan ein Tafelchen heraus, ldsst es noch einual be-
tasten, und man fordert das Kind auf, des gleiche nur noch durc
Betasten zu finden, d.h. nit geschlossenen Augen. Es soll leick
iiber die Oberfliche gleiten, die ed ausprobiert. Besser noch
nimnt man das ganze Tafelchen in die Hand und tastet leicht,
inder man nit beiden Fingern und dem Dau.en iiber die Ober-
flsche reibt. Wenn das Paar gefunden ist, so legt nan es zur
Seite. Wenn alle in dieser Weise geordnet sind, aischt man sic
wieder und fordert das Kind suf, sie nun allein zu ordnen. Man
fragt es nun, ob €s dieselbe Ubung blind nachen will, €s ist
schwer, die Augen solange geschlossen zu halten. Wenn es das
nicht will, so sieht es doch vielleicht gern, dass man €s gelbs
tut. Man gibt iha also ein Beispiel und fordert ¢s aguf, dass
es eineir die einzelnen Tdfelchen reicht.

Direktes Ziel:

Ulbung des Tastsinns. Feine Unterscheidung zwischen rauh und
glatt. Wenn das Kind die Ubung blind nacht, so hilft das, die

Aufnerksankeit auf einen Sinn zu isolieren.
Alter:
2 1/2 bis % 1/2 Jshre.
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Fehlerkontrolle:
Wenn das Kind die Augen 6ffnet, so sieht es, ob die Schattie-

rungen jedes Paarcs genau zueinander passen.

1. Man legt e¢in Tafelchen von jeden Paar Jje an entgegengesebzter
Seite des Raumes hin. Die Leiterin niunt ein Tafelchen, for-
dert das Kind auf, ¢s zu betasten und das gleiche von den ande-
ren Ende cdes Zimuwers zu holen.

2. Bei einem anderen Spiel legt nen ein Tafelchen von jeden
Paar en entgegengesetzte Seiten des Zinwers hin, dann lasst

pnan des Kind eins fihlen und fordert es auf, eins zu holen,

das ein wenig glatter ist oder ein wenig rauher.
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Kasten nit Stoffen (Tastsinn)

Wsterial:
Fin Kasten mit einer Anzahl von Stoffen verschiedener Qualitdt.
Fs sind zwel gleiche Stlicke Material von jeder Art da. Alle
Stlucke haben dieselbe Grdsde.

Darbietung:

Man wascht erst die Hinde. Man lisst die Kinder die verschiede-
ne Beschaffenheit der Stoffe fiihlen; wan aischt sie und gibt den
Kind €in Stick und fordert es auf, das gleiche zu finden. Es
wird zweifellos das gleiche finden, weil es dieselbe Farbe und
dasselbe Muster hat; das nacht nichts, es wird dadurch nur

zur spateren Fehlerkontrolle vorbereitet. Aber uan sagt den
Kind, wenn es die zwei gleichen Stiicke gefunden hat, dass es
sie befiihlen und festhalten soll, dass sie sich gleich anfiih-
len. s soll jedes Paar dsnn zur Seite legen. Wenn es alle
Stlicke geordnet hat, so fragt men das Kind, ob eés nun dieselbe
Ubung blind machen will, so dass es nun die Stiicke nicht ait
den Augen sucht, sondern dass es lernt, wit den Fingern zu
sehen. Das Kind wird jetzt schon gewohnt sein an Ubungen nit
geschlossenen Augen und die Leiterin braucht es ihn nicht zu-
erst vorzuwachen, wenn nicht das Kind es wiinhscht.

Ubung:

Fs gibt dreierlei Art, wie nan diese Ubung blind nachen kann:
a) Man féngt nit den einfacheren an, gibt dem Kind eih Stiick
Stoff in die Hand, es befuhlt den Stoff, man sagt ihm, dass

wir versuchen wollen, zwel gleiche Stiicke zu finden und sie
belscite zu legen, so wie wir es schon nit offenen Augen ge-
nacht heben. Dann gibt wan ihu ein Stiick von kontrastierender
Beschaffenheit in die Hand, fordert es auf, sorgfaltig. zu.
fihlen, ob die Stoffe gleich sind. Wenn e€s Ja sagt, lisst nan
€s das Psar beiseite legen, auch wenn es nicht zusammen passt.
Aber nen legt die Kontraste zuerst in seine Hinde, so dass esg
die Verschiedenheit leicht erkennt; dann gibt waesn ihn eins, das
zu den passt, das wan ihm zuerst gegeben hat, so dass die Gleich-
heit deutlich ist. Wenn es ein Pasr herausgefunden hat, so gibt
man ihn ein anderes Stick Stoff in die Hend, bis wan nit iham
das findet, das zuihn gehort. Dann sagt das Kind, das Stiick
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Stoff, des man iha gibt, ist nicht dasselbe wie das, das es

in der Hand hilt. Und wan ninnt es wieder fort, bevor man ihm
das nichste gibt. Man fihrt in dieser Weisge fort bis die Ubung
vollendet 1ist.

b) Man gibt dem Kind gleichzeitig zwei kontrastierende Stoffe
und frazt es, ob sie gleich oder verschieden sind. Men fordert
es dann suf, diese Stoffe in seine Nzhe zu legen, so dass €s

sie leicht wiederfinden kann, dann gibt men ihn zwel weltere
kontrastierende Stoffe, von dcnen aber ein Stoff einea der

zwei vorhergehenden Stoffe gleich ist; z.B. (a und b) dann

(b und ¢). Man fordert e¢s auf, nachzufiihlen, ob von den vier
Stoffen, die man iha gegeben hat, zweli gleich sind. Wenn es

das Pasar findet, so legt es dasselbe beiseite. Jetzt hat es noch
zwel Ubrig. Man gibt iho zweli weitere kontrastierende, von dencn
ein Stoff gleich einewu der Stoffe ist, die es hat, z.B. €s hat
noch (2 und ¢) und wan gibt ihn (a und d). Man ldsst es das

Paar finden, und .aan fihrt in dieser Weise fort, bis alle Paare

ge funden sind.

¢) Wenn es nit den verschicdenen Stoffen Erfahrung het, so kann
nan sie alle aischen, und des Kind ordnet die Paasre und wiahlt
die Stoffe allein aus der Menge aus.

Ligl:

Man gibt Gelegenheit zur Verfeinerung des Tastsinnes.

Alber:

2 1/2 bis 3 1/2 Jahre.

Fehlerkontrolle:

Wenn das Kind die Augen offnet, so sieht es, ob die Farben und

die Mustbter richtig gepaart sind.

Sprache:

7Zu Fnde der Periocde der Arbeit des Kindes .1it dew Material
gibt nan die Wauen des gebrauchten Materials.
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Die Rarischen Brettchen (der barische Sinn, Sinnf.Schwere)

Drei Kisten, die jeder 1o hdlzerne Brettchen enthalten. Jeder
Satz Brettchen ist aus anderen Holz, so dass die drei Sitze in
Gewicht sowohl wie in Farbe voneinander verschieden sind. Das
Gewicht ist leicht, mittelschwer, schwer.

Darbietung:

Bevor nah diese Ubung ascht, sollten sich Leiterin und Kinder
die Hande waschen, denn dies regt die Blutzirkulation an und
nacht die Sinne aufnshme fahiger.

Man niuat an Anfang nur zwei Satze, die leichtesten Brettchen
und die schwersten. Das leichtere Holz ist gewdhnlich auch
heller in der Farbe. Anfangs wmischt wan dilie Brettchen nicht;
nan zeight dea Kind, dass sie verschieden sind, nicht nur in
der Farbe, die etwas AuBerliches ist, sondern auch in etws
anderen, etwas, das in dem Brettchen ist, das wir nicht sehen
kdnnen; das werden wir ihnen zeigen. Man niant ein leichtes
Brettchen in eine Hand und ein schweres in die andere, man halt
das EBrettchen auf den Fingerspltzen, sacht und longsaw bewegt
nan die Hand auf und ab nit einem Ausdruck als wenn unan horcht
und wartet, dass die Brettchen einen etwas sagen. Sie werden
uns sagen, welches leichter ist und welches schwerer ist. Man
legt dann das leichte auf die eine Seite und das schwere auf
die andcre Seite. Dann versucht wan desselbe ait zweil anderen
Brettchen, einewu von Jjeden Satz, und man tut es mit demselben
intensiven Ausdruck. Dann fragt nan das Kind, ob €s selbst
filhlen ndchte, was die Brettchen zu sagen haben. Man legt die
Brettchen dem Kind auf die Fingerspitzen. Die Arme sollen dabei
nicht den Korper berihren, der Ricken soll sich aufrichten,
nen sagt dem Kind, e€s soll zusehen, wie waen Hinde und Arne
halt.

Wenn das Kind die Brettchen gehalten hat, so fragt man es, ob
es einen Unterschied zwischen ihnen bemerkt; und dann fordert
«dan es auf, jedes Brettchen an einen besonderen Platz zu le-
gen. Dann lasst man es ein anderes leichtes und e€in schweres
untersuchen und wartet, was sile zu sagen haben. Man fragt das
Kind, ob es die Verschiedenheit fihlt und fordert es auf, die
gleichen zussmmenzulegen, zwel Stapel zu uachen.
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Das Kind soll sich erst an diese zwel Satze gewdohnen. Man

fragt es, ob es die Ubung wohl ait geschlossenen oder verbunde -
nen Augen wachen will. Man gibG deu Kind ein Beispiel, inden
aan die Augen schlieBt, die Hande ausstreckt und es bittet,
einen auf jede Hend ein Brettchen zu legen. Man macht dabei die
ibung wit derselben Sorgfalt and Aufmerksamkeit,.damit das Kind
versteht, dass nicht die sugen etwas nerken, sondern dass ctwas
snderes die Verschiedenheit anzeigt. Man legt dis Brettchen
iwaer sorgsen auseinander.

Wenn oan den Satz durchgeiibt hat, so fragt nen das Kind, ob

es nun die Ubung ait verbundenen Augen wachen will. Wenn es

dag nicht wag, so kann es dieselbe tibung machen, indem es die
Augen schlieBt.

Ubung 1:

wie beil der Darbietung

Ubung 2

Wenn das Kind sich daran gewdhnt hat, den Unterschied zwischen
den zwei Extreuen gzu fiihlen, so fiihrt man die Ubung ait den
leichbten und dem aittelschweren Gewicht ein. Danach uUbt wnan
2it dew nittleren und schweren Gewicht; danach mischt wan die
dreili Arten.

Zziel:

Der barische Sinn enbtwickelt sich, indew nan die Aufmerksau~-
keit ausschlieBlich auf das Gewicht lenkt, so 0ffnet gsich ein
Kanal zur Konzentration auf diesen einen Sinn., Und das hilft
zur Koordination zwischen den Sinnen des Korpers und dei Geist.
Alter:

2 1/2 bis 3 Jahre.

Fehlerkontrolle:

Wenn das Kind Fehler gemscht hat, so sieht es den Fehler, wenn
¢s seine Augen o6ffnet, weil die Brettchen verschiedener Farbung

zusannenliegen.

Wérter, die men an Ende der Ubung ait den Material lehrt:
leicht - leichter - am leichtesten
schwer - schwerer - aa schwersten.
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Gehorsinn

Die Gerduschdosegn

Material:

7wei Kasten, die jeder sechs zylinderformige Behdlter enthal-
ten, ein Satz hat rote, ein anderer blaue Deckel. Die Dose ent-
hilt eine kleine Anzahl von Perlen (oder anderes Material);
aber die Growse der Perlen variieren bei jeder Dose, so dass,
wenn man sie schiittelt, das Geriusch verschieden ist. Die
verschiedenen Geriusche der Dosen eines Satzes miissen abge-
stuft sein von laut zu sehr leise. Jede Dose des roten Sabtzes
entspricht einer identisch in dem blauen Satz.

Darbietung und Ubung: ;

Man stellt beide Sitze, die roten und die blauen, vor das Kind
hin, man nimmt eine Dose von dem roten Satz, die lauteste,
schiittelt sie mit einer Auf- und Abbewegung zuerst mit einer
Hand, dann mit der anderen (Kinder schutteln oft energischer
mit der einen Hand, und das Gerdusch, das dann mit der anderen
verursacht wird, ist anders). Man sucht die gleiche in dem
blauen Satz und setzt dann die zwel nebeneinander. Man nimm®
dann die Dose mit dem leisesten Geféusch von dem roten Satz
und sucht ebenfalls die zugehorige aus dem blsuen. Und man
setzt auch dieses Paar zur Seite. Man kann noch ein weiteres
Beispiel geben, indem man eine mittlere Dose nimmt und das
Paar dazu findet. Dann stellt man die Dosen wieder in ihre
Kisben in keinerbesonderen Ordnung, und men fordert das Kind
auf, jetzt die Ubung zu machen. Wahrscheinlich will es die
Ubung mit allen Dosen machen.

An diese Ubung schlieBt sich an das Suchen der

Abstufung des Gersdusches

Bei der Einfihrung dieser Ubungen gebraucht man nur einen Satz
im Anfang. Man stellt die Dosen in ihre richtige Ordnung von
Lsut zu leise beim Herausnhehmen. Wenn ein Satz richtig abge-
stuft ist, so ordnet man ebenso den anderen Satz, und die

zwel Satze kdnnen vergldchenn werden, ob sie gleich sind. Wenn
das Kind Erfahrung hat in dieser Abstufungsiibung, so gibt man
ihm die entsprechende Sprachlektion.
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Ziel:
Die Ubung des Gehorsinns
Alter:
Von 3 bis 5 Jahren.
Sprache:
Laut - leise
Spater die Komparative und Superlative.
Fehlerkontrolle:
Wenn ein Fehler gemscht wird, so wird er sich wahrscheinlich

am SchluB zeigen, wenn die letzten Dosen nicht zusammenpassen.
Gedachtnisspiel:
1. Wenn das Kind zeigt, dass es verschiedene Arten von Gerau-

schen unterscheiden kann, so kann man mit ihm das Gedachtnis-
spiel spielen.

Die Teiterin nimmt einen Satz der Dosen mit in einen anderen
Raum, sie ruft das Kind herbei und fordert es auf, sorgfaltig
auf das Gersusch einer Dose zu horchen, das man gewihlt hat;
man lasst das Kind schiitteln. Sie halt die Dosen bei sich zu-
rick und fordert das Kind auf, ihr die Dose mit dem gleichen
Gersusch wie dieses zu bringen aus dcem anderen Rsum. Wenn das
Kind mit sciner Dose kommbt, so lasst man es beide schiutteln und
entscheiden, ob sie gleich sind. Wenn es sagt, dass sie gleich
sind, werden sie beiseitegesetzt, und die Leiterin nimmb eine
andere Dose, zu der das Kind das Pasr holt. Wenn das Kind ent-
deckt, dass es nicht die rechtc Dosc¢ bringt, so muB es sie
zuriickbringen, nachdem ¢s die Dose bei der Leiterin noch einmal
geschiittelt hat, um sein Geddchtnis zu Uben und wiederum zu
versuchen, die gleiche zu holen. So kann suf dieselbe Welse der
Satz aus dem andercn Raum gcholt werden. Es ist ein Spiel, das
man mit zwei Kindern spielen kann. Das eine Kind wartet bei der
Teiterin, widhrend das andere Kind an der Relhe ist, eine Dose
zu holen.

2, Dieses Spiecl ist dem ersten Hhnlich, aber in diesem Fall
fordert man das Kind suf, cine Dose zu bringen, die cin wenig
lauter oder e€ine die leiser ist.

3. s gibt noch ein drittes Spiel, bei dem die Teiterin oder
ein Kind verschicdenc beckannt¢ Handlungen vollzieht, z.B., wird
cine Matte gcbiirstet oder Wasser in ein Glas gegossen, eine
Zeitung geoffnet etc. Die Leiterin fordert dann das Kind auf,

]
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seine Augen zu schliceBen und zu versuchecn, nach dem Horen der
Handlung zu sagen, was getan worden ist. Wenn die Kinder mit
diesem Spiel vertraut sind, so kann man such Handlungen hinzu-
filgen, diec das Kind vorher nicht beobachtet hat.

Fine Variation ist, das Kind aufzufordern, auf ein Gerausch zu
horen, =z.B. auf das Ticken einer Uhr, und zu versuchen, ob es

mit geschlossencn Augen genau ssgen kanh, WO die Uhr oder irgend-
ein anderer Gegenstand ist.

Ziel:

Ubung des Geddchtnisses und der Aufwerksamkelt.

3 1/2 bis 6 Jahre,
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Gehorsinn

Die Glocken

Material:
7wei Serien von Glocken, deren Ton vom mittleren C zum hohen C
geht.

Die eine Seric hat schwarz-weiBe Stinder und ahnelt den Kla-~
viertasten, die andere Serie het Stander aus lackiertem Haolaz.
Fin Brett, das der Tastatur des Klaviers ahnelt. 1

Fin kleiner holzerner Hammer.
Fin flaches Stiickchen Holz, dessen eines Ende mib Filz
umhtillt ist.

1) Darbietung - Ubungen:

Man schlieBt dic Glocken mit den schwsrzen FuBcn aus den Pasaren
sus. Man nimmbt zuerst drei Paare - die am meisten koptrastlcrenﬂ
oder bei einem sehr kleinen Kind nimmt man zuerst zwel Paare,
nur um einen Eindruck zu geben, und man lésst denn die welfBen
in ihrer Ordnung,man mischt aber die anderen. Man schlagt eine
weiBe Glocke an, horcht, sucht nach ihrem Partner unter der
anderen Seric. Wenn men auf den Ton gehdrt hat, berihrt man
den Rand der Glocke wit dem Pilzteil - des Holzstabchens. Dann
hsrt die Vibration dieser Glocke auf, bevor man die nachs te
anschlagt. Man stellt die beiden nebeneinander, So fihrt man
fort, bis man alle gepaart hat.

2) Die Leiterin stuft die welBe Serie in der Ordnung der Ton-
leiter und stellt sie an ihren Platz auf der Tastatur. Die
anderc Serie lisst man gemischt.

Das Kind peart wicder die Glocken, sber bei dieser Ubung ge-
schicht das Paaren nsch eincr vorgeschriecbenen Ordnung.

3) Wenn das Kind sich geniigcnd daran gewshnt hat, die¢ Auf-
cinanderfolge der einfachen Tone in der Tonleiter zu erkennen
und zu behalten, so ist es vielleicht fahig, die gemischte
Serie nasch der Tonleiter zu ordnen, wobel es nuar durch sein
cigenes Gehdr geflihrt wird.

Es kann seine Arbeit kontrollieren mit der Serie, welche durch
die Leiterin geordnet aufgeste L1t wurde.

4) Das Benenncn jeder Notc. Dss Singen jder Note.

5) Die Leiterin fugt die Glocken mit den schwarzen FiBen zu
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der Serie hinzu, die gie aufgestellt hat. Das Kind stellt geine
Serie auf und versucht denn, die Zwischentohe in Beziehung zu
den anderen Tonen hinzuzustellen. Es kann seine Arbeit kon-
trollieren nach der Serie der Leigerin.

Direktes Ziel:

Das Paaren und Abstufen von Tonen und Halbtonen.

Indirektcs Zigl:

Vorbereitung auf die musikalische Erzichung.

Alter:

Von 5 Jahren an.

(Kleine Kinder unter drei Jshren horen sehr gern auf einen Ton
und iiben damit).
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Der Warmesinn

Die Warme flaschchen

8 kleine Behdlter, die Wasser von verschiedener Temperatur ente~
halten.

enthalten Wagsser in Korperwarme,

enthalten Wasser um ungefahr 10° ¢ wirmer,

N

um unge fahr 10° ¢ kiihler,

2 um ungefshr 20° ¢ kijhler.

Fin Flaschchen des Psares mit Korpertemperatur soll ein rossa
7aichen auf dem Deckel haben. Jedes Paar sollte an dem Boden
der Flasche ein Zeichen derselben Farbe haben als Fehlerkon-
trolle kalt = blau, warm = hellblau, Kdrpertemperatur = rosa,
heid = rot.

Die Leiterin bereitet die Flaschchen vor der Ubung vor. - Es
ist gut, wenn man kleine Umhiillungen hat flr die Fldschchen,
damit die Temperatur bleibt. Spdter variicren die Flaschchen
etwa um 50 statt um 10°.

Darbictung:

Man setzt die Flischchen suf ein Teblett. Msn nimmat zuerst das
Fliaschchen mit dewm rosa Zeichen, befiihlt es und versucht dann,
unter den anderen Flaschchen eins zu finden mit derselben Tem-
peratur. Man stellt die zwei zusammen. Man fahrt dann fort,
bis alle gepaart sind, Man geht bestindig zurick zu den Flasch~
chen mit der Kdrpertemperatur, um die Hande zum Normalen zu-
ruckzubringen.

Ubung 1:

Wie¢ in der Darbietung.

Fechlerkontrolle:

Die farbigen Zcichen unter den Flischchen zelgen, ob sie rich-

tig gcpaart sind.

Ubung 2:

Die Leciterin stuft einen Satz der Flaschchen ab und ladt das
Kind ein, den andcren Satz abzustufen. Es kann seine Arbelt
kontrolliecren nach dem Satz, den die Leiterin aufgestellt
hat.
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Ziel:

Entwicklung deg Warmesinnes

Alter:

Von % 1/2 Jshren an.

Spiele:

1. Man nimmt einen Satz der Warmefldschchen mit in eine FEcke
des Raumes. Msn lasst ein Kind eine Flasche beflihlen, dann
fordert man es auf, das gleiche Flaschchen asus dem anderen
Satz zu holen. So fahrt man fort, bis des Kind den ganzen Satz
gepaart hat.

2. Man nimmt wieder einen Satz der Warmeflaschchen mit in eine
Ecke des Raumes. -~ Man lasst den anderen Satz 8o weit entfernt
wie moglich stehen. Man gibt dem Kind ein Flaschchen zu be-
fiihlen und bittet es, eins zu holen, dass kdlter oder das wir-
mer ist;

Gegen Fnde der Ubung werden Benennungen ¢ingefihrt:

heild - heiBer - am heiBesten
kalt - kalter - am ks ltesten.
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Der Warmesinn

Warmeplittchen

Je zwel quadratische Plattchen derselben GroBe und Farbe von
verschiedenen Substanzen, dercn Warmeleitung verschieden 1ist,
z.B. Holz, Pilz, Kork, Glas, Marmor, Eisen.

Darbietung:

ilan mischt die verschiedenen Plittchen auf dem Tisch,uwahlt eins
und fordert das Kind auf, das gl}iche zu suchen. Man fzhrt
fort, bis alle durch den Gesichtssinn gepaart sind.

Man mischt wieder die Plattchen, schlieBt die Augen und wahlt
ein Plattchen und legt die Hand derauf, man sagt dem Kind:

"Tch mochte nun cins suchen, das sich so warm anfihlt wie die-
ses." Dann befiihlt man die anderen, bis man das passende Platt-
chen gefunden hat. Man fahrt mit der Ubung fort, bis man alle
Plittchen gepaart hat. Man mischt sie wieder, und nun fordert
man das Kind auf, die Ubung zu versuchen mit verbundenen Augen.
Ziel:

Verfeinerung des Warmesinns.

Fehlerkontrolle:

Durch das Auge. Jedes Paar ist gleich in der Farbe.

Alter:

Von % 1/2 Jahren an.

1. Man lisst das Kind mit verbundenen Augen eins der Plattchen
beriihren. Man mischt nun dicsaes cine wieder unter die anderen
Plattchen. Man sagt dem Kind, e€s soll die Augenbinde abnehmen
und fordert es auf, das gleiche Plattchen von dem Satz zu holen,
der auf einem anderen Tisch liegt.

2. Man nimmt das Kind, das die Augen verbunden hat, an der Hand
und fiihrt e¢s durch den Raum, lasst es verschiedene Gegenstande
beriihren und fragt es, woraus der Gegenstand gemacht ist: aus
Metall, Holz ctc., vorausgesetzt, dass die Namen der Materia-
lien bekannt sind.

3. Bs konnen auch Spicle mit nackbten FuBen gemacht werden. Man
kann sie in Wollc hiillen und fragen, ob das warm oder kalt ist
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- man nimmt die Wolle fort und lésst das Kind die FilBe auf
den Boden stellen, und man stellt dieselbe Frage -
Man legt ein Stiick Holz unter den einen Fuf und ein Stick
Fisen unter den anderen und fragt nach einer Sekunde, was warmer
ist. Man kann dasselbe mit anderen Substanzen machen. Zwischen
den Fxperimenten wickelt man den Full jedesmal flr eine Welle
in Wollc, um die natlirliche Warme wieder herzustellen.
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Der Geschmackssinn

Geschmackskriglein

Materialicn:

kleine Krige mit Pipetten
enthalten eine Salzldsung,

enthaltcn eine suse Losung,

O AV AC I O 4]

enthalten cine bittecre Losung,

2 énthalten eine saure Losung.

(Der Deckel von einem Kriiglein jedcs Paares ist wit rot ge-
kennzeichnet.) 41 Glas Wasser, 1 Schilchen mit Wasscr, 1 Tuch,
1 Loffelchen.

Darbictung:

Man nimmt ein Kriiglein und zeigt dem Kind, wic €8 Tropfen der
I6sung suf scine Zungc bringt - man sucht unter den Kriglein
nach dem gleichcen. Wenn man allc 8 Kriglein gepaart hat,
mischt man sic wieder und lHdt das Kind c¢in, die Ubung zu ver-
suchen. Nach jedem Schmecken soll der Mund susges; ils: werden,
indem man ein Schlickchen Wasser trinkt.

Wie bei der Darbietung. Spater fordert man die Kinder auf,
ihrc Nasen zuzuhalten und darauf zu achten, ob das fir den
Geschmack c¢incn Untcerschied macht.

Zicl:

Das Kind lernt dic vier fundamchtalen Guschmacksgualitaten
untcrschciden, und es versteht, abgeschen von diescn vier
Qualititen, dass der Geruch gewohnlich der Sinn ist, &r fur
uns c¢twas identifizicrt.

Alter:

Von % 1/2 Jahren an.

Fchlerkontrolles:

Jecdes Pasar hat des glcichc Farbzeichen am Boden des Flasch-

chens.
Spicla: .
iMan versucht, diesc Geschmacksqualitdten beil elner ilahlzelt
festzustellen. Nemen, die man zu Ende der Ubung des Kindes mit
diesem Material cinfiihren kann: salzig - suld

sauer - bitter.
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Geruchssinn

Riechblichsen und -Glaser

Material:

Paarc von Bchiltern, weclchce verschicdene Substanzcn von deut-
lichem Duft odcr Parfiim enthslten - z.B. Dinge zum Kochen,
Dinge der iedizin, Parflims. Wic bei frihcren Ubungen soll jedes
Paar unten e¢in Zcichen haben mit eincr Farbe, die als Fehler-
kontrolle dient.

Darbie tung:

Man mischt dic Behdlter auf dcm 'fisch. Man nimmt eincn, riecht
daran, man riccht an den anderen, um den Duft zu findecn, dcr
dem ecrsten gleich ist. Men fahrt mit der Ubung fort, bis alle
Difte gecpaart sind. |

Man mischt wieder dic Beh#dltcr, gibt dem Kind einen und fordert

¢s auf, das Psar zu finden.

Am Anfang gebraucht man kontrasticrcnde Difte, z.B. von Blumen,
Gewiirz, Mcdizin. Spater kdnncn dic Geriiche klassifiziert wer-
den in Parfiims, Kochgcriiche cte.

Ubung:

Wie bei de¢r Darbictung.

Zigl:

Das Kind wird sich der verschicdcnen Difte bewuBt, die ¢s um-
geben.,

Fechlerkontrolle:

Dag farbige Z¢ichen unter jecdem Paar.

Spicle:

1. Die Substanzcn, dic man bei den Riechbiichsen braucht, sollcn
moglichst die sein, die aus der Umgecbung leicht zu beschaffen
gsind: Blumen, Duftkisscn, parfiimierte Seife oder Kochsubstan-
zen., Man nimmt cin Ding, ldsst das Kind es riechen und l&sst ¢s

dann den Bchalter bringen, der densclben Duft cnthalt.

Spater dic schwicrigere Ubung: Man lésst des Kind en eincm decr
Bchalter riechen, und man fordert es auf, ctwas zu bringen, was
in der Umgcbung densclben Duft hat.

2. Andcre Spicle bestechen darin, die Blatter und Blumcn im Gar-
ten zu c¢rforschen und zu ¢ntdeckecn, wclche Diftc produzieren und

welche nicht.
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3. Fin andecrcs Spicl besteht darin, mit verbundehen Augen

ecinc feste odcr flissige Nahrung zu schmecken, welche die
Leiterin in den Mund de¢s Kindcs tut. Zuerst soll das Kind
gich die Nase zuhaltcn. Dann macht ¢s die Nase frei. Wenn man
dies mit Nehrung tut, wclche Zwiebecl cnthalt oder Pfefferminz,
Gewlurznclkcn oder Bi, Tec, Kaffec oder irgend ctwas anderecs,
von daem das Kind den Duft oder Geschmack gut kennt, so merkt
das Kind lcicht die Rolle, wclche die Nase beim GenuB der
Nahrung spiclt.,

Sprache:
Am Fnde der Ubung mit dem Matcerial werden dic Nemen der Sub-

stanzen eingefihrt, die gebraucht wecrden.
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die kemstruktiven Dreiecke 1)

Moterial:

Rechteckiger Kasfen ....s:000.

2 gleichschenklige rechtwinklige Dreiecke von gleicher GroRe

2 gleichseitige Dreiecke von gleicher Grode

2 ungleichseitige rechtwinklige Dreiecke von gleicher GroRe

1 ungleichseitiges rechtwinkliges Dreieck, kleiner

1 nngleichseitiges stumpfwinkliges Dreieck, dessen langste
Seite gleich ist der langeren von zwel Seiten, die den rechten
Winkel des kleineren ungleichseitigen rechtwinkligen Dreiecks

umfassen.

Alle obigen Figuren sind blau

Mo

gleichschenklige réchtwinklige Dreiecke, von derselben Grdie

wie die obigen aber von gelber Farbe. Sie haben eine schwarze

Linie an einer der zwel Seiten, die den rechten Winkel ein-

schlieBen.

2 gleichschenklige rechtwinklige Dreiecke, vnn derselben GroRe
wie die oblgen aper grin. Fine schwarze Linie geht die Hypo-
tenuse entlang.

2 gleichseitige Dreiecke von gleicher GrdRe aber gelb. An einer
der Seiten befindet sich Jjeweils eine schwarze Linie.

2 ungleichseitige rechtwinklige Dreiecke, gelb, mit einer
gchwarzen Linie die kurzesten Seiten entlang.

2 ungleichseitige rechtwinklige Dreiecke, grin, von derselben
GroBe wie oben, mit einer schwarzen Linie die langste der
zwel Selten entlang, welche den rechten Winkel einschlieiden.

2 ungleichseitige rechtwinklige Dreiecke, grau, von defselben
GroBe wie oben, mit einer schwarzen Linie die Hypotenuse
entlang.

1 kleilnes ungleichseitiges rechtwinkliges Dreieck, rot, mit

glner schwarzen Linie an der langeren der zwel Seiten, welche

den rechten Winkel einschlieBen.
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1) Hiervon gibt es eine besondere illustrierte Ausgabe,
die beilwm Lehrmittelhaus Nienhuis zu erhalten ist.
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1 unglcichseitiges stumpfwinkliges Dreicck, rot, mit ciner
schwarzaen Linie diec Scitcen cntlang, dic dem stumpfen Winkel

gegehiberlic gt,

Darbictung und Ubung 1:
ian lcgt den Satz der blauen Drcicckec zunichst beiscitc. Men

nimmt -drci Paarc der farbigen Drcicckc, c¢in glcichscitiges,

¢in glcichschcenkliges und ¢in ungleichscitiges. llan mischt sic,
nimmt dic zwci Drciccke, dic genau gleich sind dn Farbe,GroBe
und Gegtalt und sctzt sic zussmmen dic schwarzen Linien entlang
~ verschiecdene rcecchtwinklige Figuren werden erscheincn - . Man
mischt sic wieder und fordert das Kind suf, sic zusammenzusctzen.
AllmBhlich figt man mchrere Paare hinzu bis alle eingefihrt sind.
Das Psar der unglcichen Drelccke 1laBt men bis zulctzt. 1
Darbictuhe und Ubuhg 2: '

Das Kind wicderholt dic obigc Ubung, und nach einer Wecile cnt-
deckt ¢s, dass c¢inigc Peare aus denscelben Dreciecken bestchen,
dic¢ man an verschicdenen Scitcn entlang zusammcngesctzt hat.
Man lcgt dann den Satz mit den schwargen Linicn fort und nimmt
den blaucn Satz. Man lugt zwel zusammcngchorende Drceciccke an
einer Seite ¢ntlang zusammch, und man sieht, wclche Figur c¢nt-
steht. Man schicbt das cinc Dreieck die Seitcn des andercn c¢nt-
lang und sieht, wclche Figur cantsteht. Man schiebt dann weiber
und tut dessclbe die zweite und drittc Secite entlang. Man kleppt
nun ¢ins davon heérum, sicht welche Figur entstcht. Dann wird
deutlich, daB, wenn man zwci Dreiecke aneinsnderlegt, so wie

¢g die schwarzen Linicn anzeigen, dic gleichseitigen Drcicckae
immer dieselbc Figur bildch. Dic glcichschcenkligen bilden zwel
verschicdene Figurcn und die upgledthschenkligén: dreicysrsochindene
Flguren. Wenn man dann c¢ins decr zwel gleichseitigen Dreiccke
umdreht, verdndert sich die Figur nicht; ebecnsowcnig verindert
sich die¢ Figur, dic¢ durch die zwel rechtwinkligen gleichschaenk-~
ligen Dreieckc gebildet wird, wenn diesc an der Hypotenuse cnt-
lang zusammcngclsgt werden. Wenn sie aber an einer der Sciten
zusammengelegt werden, dic den rechten Winkel bilden, entstcht
Stett des Parallclogramms ¢in Drcicck.

— em em e wm e ww wm me e ae e wm e e e e mm e e e s e mm G e ews e wew  Em em ew

1) Wir ziehcn €s vor, fir die blauen Dreieckec cinch besondercn
Kastecn zu nehmen.
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Mit den rechtwinkligen unglcichseitigen Dreiecken werden fol-
gende Figurch gebildetb:

Zus amme nge fiigt die Hypotchuse entlang - ein Rechteck.

Wenn eins de¢r Dreiecke umgekehrt wird - ein Drache.

Wenn die Dreiccke an der langstcn der beiden Seiten zusamamenge-
legt werden, die¢ den rcecchten Winkel bilden - ein Parallelogramm
(Rhomboid = schicfwinkliges Parallelogramm.

Wenn umgckehrt - cin Rechteck.,

Wenn an der kirzesten der beiden Seiten, die den rechten Winkel
bilden zusammcngelegt - ein schr schiefes Parallclogrannm
(Rhomboid).

Wenn eins de¢r Drcieckc umgeckehrt wird - ein Dreieck.

Es wird nichts erklart, nur die Erfahrung gilt.

Die i{ibrigbleibenden zwei Dreiecke kdnnen an den gleichen Sciten
zusammengclegt werden, um ein Trapez zu bilden - wenn eins
davon umgeckehrt wird, sntsteht ein Trapezoid.

Die Nemen werden mit anderem Material gegeben ~ vgls den Kasten
mit den gcometrischen Figuren.

Al
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Alter:
% bis 3 1/2 Jahre.
Fehlerkontrolle:
Die schwarzen Linien.

Der blaue Satz hat keine Kontrolle, da sie nur eine Wieder-
holung der vorhergehenden Ubungen sind.

Direktes Ziel:

Bs wird gezeigt, dass, wenn man zwel gleiche Dreiecke zusammen-
fligt, man vierseitige Figuren oder sndere Dreiecke bekoammt.
Indirektes Ziel:

Vorbereitung fiir die Frkenntnis, dass alle ebenen gsometrischen

Figuren mit geraden Linien von Dreiecken gebildet werden. Auch
Vorbereitung auf die EFrkenntnis der Gleichwertigkeit verschie-
dener Figuren und auf die Regeln flir das Berechnen des In-
halts.

Bemerkung:

Dies sind die Grundlbungen, aber as sind keineswegs die einzigen.
Die Kinder mschen viele spontane snwendungen und Vasriabtionen;
z.B. zeichnen sie die Figuren, die entstanden sind. Sie schnei-
den die Dreiecke in farbigem Papier aus und kleben sie zu-
sammen. Sie machen Kombinationen, die anders sind als diejeni-
gen, die man ihnen gezeigt hat, z.B. legen sie alle verschie-
denen ungle ichseitigen rechtwinkligen Dreiecke so nebeneinan-
der, dass die Hypotenuse des einen die langere der zweli Seilten
berihrt, die das rechtwinklige Dreieck des anderen enthalten

usw,
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Dcr dreieckige Kesten der Konstruktiven Dreiecke

Material:

1 gleichseitiges Dreieck grau - keine schwarzen Linien.

2 rechtwinklige Dreiecke, griin, jedes halb so groB wie das
vorige Dreieck. Es hat eine schwarze Linie die .ldngers der
zweili Seiten entlang, die den rechten Winkel um@phlieBen.
diese entsprechen der Hohe des vorigen Dreiecks.

3 gleichschenklige stumpfwinklige Dreiscke, gelb, jedes 1/3 des
arsten Dreiecks. Schwarze Linien die gleichen Seilten, die den
stumpfen Winkel bilden, entlang. Diese Linien entsprechen der
Halbierungslinie des ersten Drelecks.

4 gleichseibtige Dreiecke, rot. Schwarze Linien bel elnem Drei-
ack alle Seciten entlang, bei den anderen Dreieccken nur e€lne
Seit: entlang. Diesc Dreiecke entsprechen 1/4 des ersten
Dreiccks, und sie entstehen, wenn man die ifittelpunkte der

Seitan des ersten Dreiecksg verpindet.,

Darbietung:

dan nimmt das graue Dreisck und leghb es vor das Kind. Man

mischt diec anderen Dreiecke und zeigt dem Kind, wie man das

erste Dreieck konstruiert, indem man die Dreilecke derselben Farbs
dic schwarzen Linien entlang zusammenlegt.

Ubung:

Dac Kind wiederholt die cbige {ibung, und man gibt ihm die Namen
der Linien, diec in den gleichseitigen Dreiecken, die so ent-
stehern, hervorgehoben sind.

Fehlerkontrolle:

it dem grauen Dreleck.

Alter:

4 Jahre

Direkbtes Ziel:

Die Frkenntnis, dass diese Linien in dem gleichssitigen Dreieck

es in verschiedene Dreiecke teilen, susgenommen das Viertsl,
welches das gleichseitige Dreieck bildet, aber in ceiner kleine-
ren Groke.

Tndirektes Ziel:

Vorbereitung auf die Geometrie. - Spater werden die Namen der

TLipien und Punkte gegepen: Hohe, Grundlinie, Spitze, Mittel-

punkt etc.
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Kleiner sechseckiger Kasten der Konstruktiven Dreiccke

[T T T - ]

Mlaberiagl:

6 gleichseitige Dreiecke, grau, mit schwarzer Linie an 2 Seiten.

2 gleichseitige Drciccke, rot, mit einer schwsrzen Linie an
eginer der Seiten.

3 gleichscitige Dreiecke, grin, zwel mit schwarzen Linien an
giner Seite - eins mit schwarzer Linie an zwel Seiten.

1 grodes gelbes gleichseitiges Dreieck.

6 stumpfwinklige Dreiecke, rot, mit schwarzen Linien an der
Seitec, die dem stumpfen Winkel gegeniber ist.
Die letzbten zwei werden bei den kleinen Kindern nicht ge-
braucht, sondern spiter in Verbindung mit Lehrsdtzen.

Darbictung:
idlan zeigt den Kinde¢rn, wie man die schwerzen Linien der roken,

graucn und grilnen glcichseitigen Dreiecke ancinander legt und
sich €in Rhombus bzw. cin Trapezoid und ein Sechsc¢ck bilden.
san zeigt, dass ¢in Sechseck gleich 1st zwel Trapeoiden und
drei Parsllelogrammen.

Ubang:

Die Kinder wicd:rholen dic ob ige und zeigen, welche Figuren
mit den gleichseitigen Dreiccken gebildet werden konnen.

Fehlerkontrolle:
Die schwarzen Linien.

Alber:
4 Jahre.
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Der groBe scchseckige Kasten mit den Konstruktiven Dreiecken

2 stumpfwinklige gleichschenklige Dreiecke, rot, mit eincr
schwarzen Tinie an der Seite, die dem stumpfen Winkel gegen-
iber liegt

2 stumpfwinklige gleichschenklize Dreiccke, grau, in gleicher
GroBe wie die obigen, mit schwarzen Linicn an einer der
gleichen Beiten,

6 gelbe stumpfwinklige gleichschenklige Dreiecke, den obigen
gleich, % mit schwarzen Linien an der Scite, die dem stumpfon
Winkel gegeniiber ist und % mit schwarzen Linien an beidcn
gleichen Sciten.

1 pelbes gleichseitiges Dreleck, desscn Seiten der langsten
Seite der obengenannten Dreiecke gleich sind mit schwarzen

Linien an allen 5 tceiten.

Dariietung:

Di¢ roten Dreiccke leghb man en den zwel schwarzen Linien zu-
sammen, sie bilden einen Rhombus. Msn dreht eins um und beme rkt,
dasg dieselbe Figur ble¢ibt,

san vervindet die zwei grauen Dreiccke, und si¢ bilden ein
Parallelogramm. WMan kehrt eina nm urd panmenikt. dsec die Fans
giner Pfeilspitze geformt wird.

Man verbindet das grose celbe Dreieck mit den drei gelben Drei-
ecken, welche die schwarze Tinie an ihrer léngsten Selte haben
und formt so ein Scchseck. ulan kehrt die drei Dreiecks auf das
groBte gleichseitige Dreieck uam und bilfet dasselbe. Es zeigt
sich dann, dass das Sechseck den zwei gleichseitigen Dreiecken
gleich ist. Man bildet Jjetzt das Scchseck, indem man dic andeéren
drei gelben Dreiecke suf das groBe gelbe Drcieck legt und zeie”
dass das Sechseck von drei Rhomben gebildet wird und dass das
gleichgeitige Dreieck im Sechscck cingeschrieben ist.

Dieser Kasten wird sphiter in Verbindung mit dew kleinen sechs-
sckigen Kasten gebraucht nnd mit dem Dreiecck-Kasten, um den
Tehrsatz des Pythagoras mit geomefiriachen flachcn Figaren zu
demonstrieren, die anders als das Quadrat sind.

Das Kind wiederholt die oblge.
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Fehlerkontrolla:
Die schwarzen Linien.

4 Jahre.
Direktes 7Ziel:
Fs wird gezeigt, welche Figuren man mit dem sbtumpfwinkligen

Dreicck bilden kann, welches 1/3 des gleichseitigen Dreiecks
ist.

Indirektes Ziel;:

Vorbereitung auf die Geometris.
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Die knopflosen, farbigen Zylinder

Materisal:

Kasten, die vier Satze Zylinder enthslten in den vier verschie-
denen Typcn des Zylinderblocks; jeder Satz hat elne besondere
Farbc: grin, rot, gelb, blau.

Darbie tung:

Man gibt dem Kind cinen Kasten; man zeigt ihm, wie man dic Zy-
linder cinen neben den anderen stellt in einer Ordnung, dass ih:.
Verschiedenheit an Growre bemerkt wird. Man fihrt den zweiten
Kasten 1in derselben Weise ein. Man liasst das Kind die zwel
Sdatze vergleichcn., Man sollte mit den Kdsten beginnen, deren
Zylinder verschieden sind in drei Dimensionen (zuerst ait dem,
desgen Zylinder sich in drei Dimensioncn sndern, indeém zwel
Dimecnsionen anwachsen und die¢ Zylinder in einer abnehmen), Man
vergleicht sie mit den Zylindern, die in zwel Dimensionen ver-
schieden sind. Die Verschicdcnheit bei diesen Sdczen ist be-
sonders interessant, de die einzelnen in jedem Satz c¢twas Ge-
meinsames haben.

Ubung 1:

wie in de¢r Darbie tung.

Ubupng 2:

Man fihrt vier Sstze Zylinder ein und vergleicht jeden mit

zwel anderen Satzen.

Ubung 3:

Mlan kann dann eine andere Art des Vergleichens zeigen - man
baut Turme auf. Jeder Satz ergibt einen Turm, der von den ande-
rén verschieden ist. Bel einzelnen ist die Konstruktion harmo-
nischer als bel anderen. »
Ubupg 4:

Spater kann man verschiedene Konstruktionen machen, indem man
jeden Zylindsr ecines Satzes auf den entsprechenden eines anderecr
Satzes stellt., Man wird sehen, wenn man so mit den zweil S&atzen
ibt, welche Verschiedenheit drel Dimensionen haben, dass die
sich ergebende Konstruktion sich nur in zwel Dimensionen
unterscheidst.,

Dann sctzt man die Zylinder des Satzes, die sich in einer Dimen-
sion sndern, auf die Zylinder eines der anderen drei Sdatze. Man
kann das auf zwelecrlei Weise tun: Msan setzt den kleinsten einer
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Sepie mit eindimensionaler Anderung auf den groBten der Se.,
mit dreidimensionalcer Anderung (bei rcgelmiBigem Unterschie&}-
Beim Gegenteil sollte man immcr darsuf achten, dass der Zylin-
der, welcher den gréodten Durchmessc¢r hat, immer unten steht.
Auf diese Weise wird sntdeckt, dass einzelne tticke der ver-
schiedenen Satzc nur im Durchmeésser ganz gleich sind, und ande-
re sind ganz gleich im Durchmesser und in der Hohe.

Direktes Ziel:

ilan bcobschtet und verglcicht dic verschiedenen Serien mitein-

ander.
Indircktes Ziel:
Man bekommt klarere Auffassungen von Dimensionen und ihren Be-

Zichungen.,
Fehlerkontrolle :
Wenn das Kind in dicsew Alter durch verschiedene Ubungen hin-

durchgegangen ist, so ist eine Fchlorkontrolle nicht lénger
notig.

Alber:

il2an gibt diese Ubung vicl spiter, um 4 1/2 Jahrc heruam,
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Die binomischen und trinowmischen Kuben

Holzerne Kuben und rechteckise Prismen in verschiedenen Farben,
cie sollen die Kuben bilden von (a+b)5 und (a+b+c)5.

Darbietun;z und Uouns:

Ubunz 1:

an zelgt deim Kind, wie wan den Kubus baut, indem man die Cber-
flschen derselben Farbe zusammenlegt. Anfangs sollte man durch
die TFihrunyg des Kastens, der den Xubus enthilt, helfen. Der
Vorgang ist fobgender: Der Deckel des Kastens wird entfernt;
die zwel vorderen Seiten fallen auf den Tisch, so dass das
Ganze so gussieht;

8. unten Zeichnung 1 !

Der erste Kubus wird in die Fcke des Kastens gestellt, so

dass zwel Seitenfldchen die Seiten des Kastens berihren und
eine Selvenfliche den Boden, Die drei rechteckigen Prismen,
deren quadratische Fldchen denen des Kubus in Groi3e und Farbe
entsprechen, werden so gestellt, dass eine jede an eine Flache
des Kubus anlehnt und die unbedeckt blieb.

Der ganze Kubus besteht sus zwel Schichtenh, zwei der obenge-
nannten Prismen gehoren zu der unteren Schicht und ein Prisma

zu der obersn. Wenn man sie eingeordnet hat, so bleibt ein Platz
frei in der unteren Schicht, der zenau ausgefdllt werden kann
mit einem der (brigbleibenden Sticke. Wenn man dies einmal
ausgefihrt hat, so sind die verschiedenen Farben der Ober-
flache eine Fihrung fir die Anordnung der ibrigbleibenden
Sticke, welche die obers Schicht susmachen.

Wenn der Kasten nicht als Fihrer gegeven wird, so werden die
Kinder und viele Frwschsene, denen man gesagt hat, dass sie die
dreli Prismen an die drei verschiedenen Flachen des Kubus

stellen sollen, sie im allgemeinen horizontal aufstellen, statt
zwel horizontal und eine vertikal., N

Direktes Ziel: | ;ﬁ
Der pufbasu der Kuben. J (|

Zeichnung 1:
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TIndirektes Ziel:

Die Einfiihrung von Algebra und die Probe dsr Formeln
(a+b)5 und (a+b+c)5.

Tehlsrkontrolle:
Mit dem Auge.

Man fordert das Kind suf, den Kubus ohne die Hilfe des Kastens
zu bauen. Wenn der Kubus vollstindig ist, zeigt men ihm, dass
das Muster an jeder Seitenfliche das gleiche ist. Dann tellt
man den Kubus auf jede mogliche Weise. Das Kind wird sehen,
dass das Muster, das sich zeigt, jedesmal dasselbes ist.

Man fordert das Kind auf, das Muster zu bauen in der Hohe des
klaineren Kubus, in der Hohe des groBeren Kubus wie unten.

s. Zeichnungen 2 undj !

Danhh setzt man den einen Teil auf den anderen und vervoll-
standigt so den Kubus.

Indirektes Ziael:
{ibung 1 ist eine indirekte Vorbereitung auf das Finden der

Kubikwurzel,
Ubung 2 ist eine Vorbereltung auf die Probe der algebraischen
Formeln (a+b)5 und (a+b+c)5.
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